
Aliit - Dha Tracinya

Dha Tracinya (Die Dunkle Flamme) – Aliit war nicht wirklich bekannt, es sei eins der kleinsten Clans
gewesen die viel durch die Galaxis reisten nicht nur um in ruhmreiche Schlachten sich zu stürzen, sondern
auch mit den wenigen zu handeln. Doch Sie mieden die aruetiise (Außenstehenden / Fremden) größtenteils
selbst in deren Politischen Machenschaften hielten Sie sich zurück da Sie nur anderen Mandalorianern
vertrauten die Sie auch kannten oder in den Krieg zogen, wenn es Sie dorthin trieb an der Seite von anderen
Mandalorianern. Der Clan war für Ihre ehrgeizigen und temperamentvollen Krieger bekannt in Ihrer Heimat,
unter Fremden und eher Außenstehenden waren Sie brutale und kaltblütige Kämpfer, die alles nach Lust und
Laune angriffen oder gnadenlos ermordeten was nur ein falsches Bild darstellte. Die Aliit war unter nur sehr
wenigen als gutmütige und doch starke Krieger bekannt da Sie stets in dem Clan zusammenhielten oder als
ein Gastfreundschaftliches Geschenk gerne Uj'alayi (sozusagen Kuchen) und Ne'tra gal (Schwarzbier) von
der Heimat an andere Mandalorianer weiter gaben, insofern der Respekt auf Beiden Seiten gleichstand.
Denn freundlich hin oder her, die Aliit befolgte neben der Resol'nare eigene strenge Traditionen, die selbst
unter anderen Mandalorianer geheim blieben oder eher als recht merkwürdig bezeichnet wurden.

Ihre Abstammung ist unbekannt, man munkelt das sich die Aliit damals aus einzelnen Mandalorianern von
verschiedenen Clans zusammen tat andere sagen etwas anderes. Eine schwere Zeit ließ Andere in den
Glauben das Die Aliit erloschen sei und nicht mehr existierte nach einer großen und schweren Schlacht.
Wenige wissen, dass das Frachtschiff viele der Krieger mit sich in den Tod riss und wenige doch dies
überlebten, von daher sich die Aliit auch im Verborgenen wieder neu aufgebaut hatte und nun auch wieder
durch die Galaxis reist, wenn auch nur Einzelne Krieger von Ihnen. Die Geschichte dieser Aliit ist recht
unbekannt und kaum wirklich zu verstehen, da es keine der Aufzeichnungen überlebt hatte weder gerettet
werden konnte aus dem brennenden Frachtschiff damals. Daher bleiben diese Aliit und Ihre Geschichte ein
kleines Rätsel im Verborgenen.

Geschichte

Die Dha Tracinya (Dunkle Flamme) ist ein unbekannter und eher verborgener Clan von Mandalorianern, deren
Ursprung recht unbekannt ist da Sie sich kaum aruetiise weder anderen Vode öffentlich gezeigt haben. Unter
Ihnen waren bis jetzt nur wenige Krieger bekannt gewesen die durch die Galaxis eher einzeln reisten und
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dennoch gemeinsam in die große Schlachten zogen. Man sagt bis heute noch das unter Ihnen
temperamentvolle und ehrgeizige Krieger leben in der Aliit, sie gemeinsam Ihre Enklave gegen Eindringlinge
verteidigt haben und aruetiise so auch gerne Dar’manda in die enge trieben, bis diese ausgeschalten waren.
Kaltblütig waren Sie nicht doch lag es Ihnen daran stets starke Verda in Ihren Reihen zu führen und doch
kam es zu den wenigen Vorfällen das Sie feindliche aruetiise angriffen und deren Hab und Gut an sich
rissen, aber auch nur das nahmen was Ihnen aus nützlich galt. Auch sahen Sie zu Mand’alor auf, wenn
dieser zu den Waffen rief, das Kriegshorn und das Symbol der Dha Tracinya mit sich geführt stürmten die
Verda gemeinsam mit den anderen in die Schlacht. Selbst als diese zurückgedrängt wurden hielten Sie bis
zum letzten Atemzug zusammen, um Ihre Feinde in den Boden zu stampfen mit Allen Mitteln, die Sie hatten.
Doch das Vertrauen zu einigen Verda verschwand auch wieder recht schnell als die Aliit in einen Hinterhalt
gelockt wurde von einer Gruppe Dar'manda, der Angriff war schwer, doch Sie versuchten standhaft gegen
den Abschaum zu bleiben und doch überlebten den Angriff nicht viele. Mit bitterem Verlust und doch einem
gnadenlosen Kampf gegen den Hinterhalt siegte die Aliit letztendlich und ließ keinen der Dar'manda lebend
davon kommen. Und trotz Ihrer großen Verluste hatten Sie sich fest entschlossen weiter an den Schlachten
zu beteiligen die Ihnen bevorstanden, egal wie hart es für die Aliit noch traf nichts konnte Sie davon abhalten
weiter voranzuschreiten in zahlreiche Kämpfe und Schlachten die noch bevorstanden.
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(*Screenshots dienen nur als Beispiel und Darstellung.)

Während die aruetiise nicht großartig etwas über die Aliit herausfinden konnte weder andere Mando’ade hatte die Aliit
ganz andere Sitten noch neben den strengen Traditionen der Resol'nare. Diese wurden jedoch nie nach außerhalb der
Aliit erwähnt weder genutzt, innerhalb im Zusammensein jedoch wurden Verda die sich bewiesen hatten in die Sitten
mit eingeweiht, nicht allen nur in gewissen Punkten, während die strengsten unter dem Alor und nur den tapfersten
Verda weitergegeben wurde. Damals, in früheren Zeiten war immer die Sprache davon die Flamme zu beschützen was
und wovor war nie bekannt, doch vielleicht war damit auch nur die ganze Aliit gemeint die diese Flamme bildet und
man einfach in Rätselt mit absichtlichen Gründen Sprache. Die Aliit ist recht neutral was viele angeht und mischt sich
nur in bestimmten Absichten in Angelegenheiten an doch in den meisten Fällen sind die Angelegenheiten der aruetiise
einfach nur nicht von Bedeutung selbst wenn es um Credits geht. Trotzdem gab es einzelne Mando'ade die schon damals
als einzelne Kopfgeldjäger arbeiten umso mit Ihren Anteil der Belohnung mit der Aliit teilten und etwas beizutragen.
Jene von Ihnen die sich danach sehnten die Galaxis zu erkunden und dennoch für die Aliit etwas beitrugen hatten das
Glück die Zuflucht auch Ihr eigenes Zuhause zu nennen, um dort auch wieder zurückkehren zu dürfen.

Trotz, dass Sie recht verborgen, leben ist die Aliit recht gastfreundlich was andere Verda angeht, solange Respekt auf
beiden Seiten gilt, wirken Sie recht offen in Ihrer Enklave untereinander. Natürlich gibt es einige Tage an denen die
Aliit auch mal fern der Enklave durch die Galaxis, wenn es keine Schlacht gibt, in der Sie hineinziehen müssen.
Gerüchten unter anderen Mando’ade besagen das die Dha Tracinya damals in alten Zeiten viel mit Kreaturen versuchten
zu kämpfen Seite an Seite gegen Ihre Feinde, die Späher unter den Verda versuchten sich daran öfters das Wissen
anzueignen, um eine gefährliche wilde Kreatur zu zähmen doch gelang es nicht allen von Ihnen eine Kreatur so zu
zähmen das Sie den Feind angriffen und dadurch gab es auch des Öfteren auch Mal dann Verletzte unter den Vode
entweder waren es nur harmlose Biss oder Kratzspuren oder sogar richtige Fleischwunden die versorgt werden müssten.
Nur wenigen gelang es daher wilde Kreaturen ganz ohne grobe Methode eine Art Bindung aufzubauen und nahmen Sie
mit aufs Schlachtfeld oder nur so zur Jagd. Doch überall konnte man die treuen Gefährten nicht mitnehmen hätten diese
nur den aruetiise entweder furchtbare Angst eingejagt, für Unruhe oder einfach nur für große Verwirrung gesorgt, denn
Niemand von Ihnen war Macht Anwender und hatten eine eigene Technik gefunden die Kreaturen zu besänftigen,
weshalb auch das Symbol der Aliit einem Schädel eines Raubtieres ähneln soll. In den älteren Ruinen der Enklave der
Dha Tracinya wurden jedoch Banner mit Vogelartigen Wesen entdeckt die mit einer Flamme zusammen vereint eine Art
von Widergeburt oder Auferstehung symbolisieren sollten jedoch in den Aufzeichnungen vorhanden war das dies
Tracyn Seenar symbolisieren solle die über Alle Mando'ade im Clan wache.
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Traditionen

Es gab verschiedene Traditionen der Aliit, die außerhalb eher nicht so bekannt waren, darunter aber auch eine etwas
andere Form der Kote Kyr'am. Die Verda die ehrenvoll starben wurden zurück nach Hause gebracht, ein Teil seiner
Beskar’gam die Er trug wurde Ihm abgenommen außer seinem Helm und für jene weitere Generation aufbewahrt, um
auch weiter verarbeitet zu werden. Der Rest wurde mit dem leblosen Körper zu einer großen Höhle gebracht, es folgt
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eine Totenstille auf den Weg dorthin, während der Alor die Karawane zum Ankunftsort anführt, folgen die Späher je
nach Rang denjenigen samt den Rest der Aliit, um Ihren Vod auf seine letzte Reise zu begleiten aber auch vorzubereiten
ohne das ein Wort . Um sicherzugehen, dass der Geist des Kriegers auch zurück zu den anderen heldenhaften
Mandalorianern findet, nachdem der Alor das erste und letzte Wort am Grabeshügel hatte, wird der Verd auf einen
erhöhten Scheiterhaufen verbrannt. Erst jetzt darf das Schweigen gebrochen werden, dabei schicken die Vode
Kampfgebrüll in den Himmel und erheben auch Ihre Waffen zu Ehren des Verstorbenen. Oberhalb der Hügel sind kleine
Denkmale errichtet von Jenen die Ihr Leben ehrenvoll für Andere gelassen haben samt Ihren Waffen und Helm, die
nicht mit in den Scheiterhaufen geworfen wurden, daher gibt es auch dort Späher, die die Denkmale die Nächte über
bewachen und es auch wichtig ist jeden Abend an die Verda der Aliit zu denken. Im Anschluss folgte ein großes Gelage
zu Ehren der Toten bei dem Traditionell wie bei anderen Clans viel getrunken und gerauft wird.

Die eher fragwürdigen und etwas abschreckenden Bräuche waren es das jene die sich auch natürlich dafür bewiesen
hatten wilde Kreaturen versuchten durften zu zähmen. Nicht jeden gelang es denn unter den Versuchen gab es große
Fehlschläge unter anderem von leichten bis zu schweren Verletzungen, die die Verd dafür erleiden mussten. Nur
wenigen gelang es eine sozusagen genannten Bindung zu wilden Kreaturen aufzubauen und diese halbwegs zu zähmen.
Die Kreaturen wurden nicht nur mit in die Schlacht genommen und dort gegen die Feinde eingesetzt, sondern auch
gerne mit auf die Jagd genommen. Das unerwünschte und eher abschreckende Beispiel war es Ihre Gefährten zu
aruetiise mitzunehmen, wenn auch nur hatten Sie als Abschreckung gedient und um zu zeigen das Sie eben stolze
Krieger waren. Natürlich wurden die wenigen wie treue Haustiere gehalten und durften sogar in der Nähe der Enklave
mit beiwohnen, um diese mit zu bewachen, andernfalls waren dann doch einige zu wild, um Sie mit reinzunehmen und
hatten nur Chaos so wie Unordnung durch ihre Größe angerichtet. In seltenen Fällen wurde den Kreaturen eine Art
Plattenrüstung angefertigt das Sie ein wenig in der Schlacht geschützt waren oder Andere Verda versuchten Sie sogar
als Ihr Reittier zu nutzen wenn auch in eher sehr seltenen Fällen und auch nicht jede Kreatur ließ sich wirklich zähmen.

(*Screenshot dient nur als Beispiel und Darstellung.)

Von Generation zu Generation wird dem Alor ein Kriegshorn in die Hände gereicht, jene der sich bewiesen hat die Aliit
anzuführen und zum Alor ernannt zu werden hat auch eine große Verantwortung zu übernehmen und doch strenge
Pflichten gegenüber einen längst uralten Eid, der mit dem Kriegshorn verbunden ist. Jene die das Kriegshorn in die
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Hände kriegen werden laut der Geschichten der älteren und weisen Verda von den Ahnen der Aliit begleitet und sogar
wohlmöglich beurteilt was zum anderen einfach nur ein unsinniger Aberglaube war, um Jene auf den rechten Pfad zu
behalten und nie davon abzuhalten die Traditionen der Mandalorianer so auch die Bräuche der Aliit zu beschmutzen.
Jene die es doch taten wurden wie all die anderen Dar’manda bis zum bitteren Ende in einem Kampf ohne Gnade
ermordet und als Schandfleck dargestellt, doch gab es bis jetzt noch nie einen Alor als Schandfleck in der Aliit der die
Traditionen beschmutzten oder sogar brach, um die Aliit in den Schatten komplett zu stellen. Das Kriegshorn wurde
Traditionell in jede große Schlacht mitgenommen und aber auch nur als Zeichen der Präsenz von Ihnen genutzt, da
Niemanden von Ihnen die Feinde verraten wollte was Ihre Position anging und wenn auch nur es nutzten für ein großes
Gelage nach der Schlacht wenn die diese zu Ende war und man mit Anderen Vode zusammen trank und sich raufte.

Auch die jüngsten der Aliit bedeuteten Ihnen viel, ob adoptiert oder in der Aliit hinein geboren denn die jungen Krieger
wurden ausgebildet in der Wildnis zu überleben, aber auch wie man mit einer Waffe umgeht und auch in der Sprache
Mando’a unterweist, nur jene die die Ausbildung schafften und sich als würdig erwiesen wurde von dem Schmied der
Aliit mit der allerersten richtigen Beskar’gam bestückt. Die Jungen Krieger in der Ausbildung wurden auch ausgerüstet
doch mit einem eher leichtem Kettenhemd, das aus Durastahl angefertigt wurde. Mehr ist auch nicht über die Methoden
der Ausbildung bekannt der Aliit, nur das man munkelt das auch wenige von Ihnen an einem Fluss gesegnet wurden und
jeweils ein Zeichen erhielt, das Sie über das ganze Leben über beschützen sollte. Auch wenn es nur Farbe was diese
jungen Krieger damals nach Ihrer Ausbildung ins Gesicht gestrichen bekamen jedes Zeichen hatte seine eigene
Bedeutung und doch wussten nur die ältesten darüber Bescheid die diese Traditionen über viele Generation versuchten
aufrecht zu erhalten, damit Sie Ihren Schützlingen das Gefühl gaben, das die Ahnen immer über Sie wachen werden,
was ein längst vergessener Brauch geworden ist und dennoch wenige immer noch ehrten indem Sie Abends die Namen
der ehrenvollen Krieger aufzuzählen die in der Schlacht in Vergangenheit gefallen waren und so Ihr Leben ließen.

Das Verhalten der freundlichen und doch etwas misstrauischen Gastfreundschaft der Aliit Dha Tracinya gegenüber
anderen Vode außerhalb des Clans wurde ursprünglich eingeführt als diese damals auf einige verletzte Verda trafen und
auch wenn Es ihr Kodex war nicht einzugreifen in das Schicksal dieser, halfen Sie Ihnen auf und versorgten Ihre Wunde
aus den Grund das auf Beiden Seiten Respekt herrschte. Denn auch wenn Vorsicht je die oberste Priorität war, so
erlaubte Ihn der Kodex andere Vode die auch Respekt erwiesen sich nahe der Zuflucht aufzuhalten, um dort Ihr Lager
für die Nacht einzurichten und auszuruhen, auch wenn stets Misstrauen herrschte. Großartig wollten Sie mit Ihnen
jedoch nichts zu tun haben denn Sie griffen nur in den wenigstens Fällen ein, indem ein Vod verletzt war. Nur in den
seltensten Fällen saßen Sie daher auch öfters mit Andere Mandalorianern zusammen, um mit Ihnen zu raufen, zu trinken
oder um an einer Jagd teilzunehmen, wo Sie darauf auch gerne Geschichten am Lagerfeuer erzählten, doch dies nicht als
Spaß weder Freude groß empfunden, eher als Zeichen der Gemeinsamkeit und des Zusammenhalt mit anderen Vode die
man eben damals verbrachte, wenn einige von Ihnen über den Weg liefen. Es war jedoch Tradition und Pflicht war es
dazu gekommen einzelne Dar'manda gemeinsam zu jagen da die Unsicherheit groß waren ob Sie nicht doch in einer
Gruppierung unterwegs waren zum Schutz der Vode in der Aliit um Stärke gemeinsam zu zeigen.
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(*Screenshots dienen nur als Beispiel und Darstellung.)

Die Aliit war ein recht geselliger Clan trotz das viele misstrauisch gegenüber Anderen, aber das Misstrauen war
berechtigt außerhalb der Aliit, man könnte auch sagen das einige von Ihnen recht freundlich wirkten und dennoch
temperamentvoll, wie Sie zum größtenteils eben waren. Die Geschichten in der Aliit über eine große Flamme war nur
ein Teil eines Aberglaubens die Sie von Generation zu Generation auch weiter erzählten, doch Niemand wusste bis
Heute wovon die Rede war. Auf der Jagd, die Sie in der Aliit immer veranstalteten traditionell in der Wildnis hatte,
jeder eine Aufgabe, viele bauten das Lager auf während andere nach Ressourcen suchten, um ein schönes Feuer zu
machen aber auch gab es unter Ihnen die Späher, die darauf aufpassten, dass keine wilden Tiere oder feindliche aruetiise
Sie angriffen aus den Hinterhalt. Selbst der Alor übernahm die Aufgabe, um in den Fall für den Schutz der Aliit zu
sorgen. In schweren Zeiten konnten Sie es sich nicht leisten solche Ausflüge zu machen es galt sich für den Krieg
vorzubereiten, Mand'alor nach den Waffen rief und es die Krieger in eine große schwere Schlacht führte.

Die Wanderung und Zuflucht
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Aliit Dha Tracinya waren einst eher ein wandernder Clan, die sich aber auch nicht überall niederließen. Sie
hatten sich auch mehr im Mandalorianischen Raum mit Ihrem großen Frachter aufgehalten da die Anfänge
der Aliit begannen und reisten nur selten woanders hin aus eher unbestimmten Gründen. Ob große
Schlachten oder einfach nur Kämpfe gegen eine andere Aliit die Sie herausforderte. Sie hatten auf Ihren
Frachter dafür gesorgt das genug Ressourcen gelagert waren und auch gut Proviant für die Vode am Bord,
während Ihren Reisen hatten Sie einzelne Mando’ade entweder aufgesammelt die Ihre Wege kreuzten und
sich bewiesen in einem blutigen Zweikampf in deren Arena auf dem Frachtschiff oder jene der Vod adoptierte
ein Kind, dass verlassen oder / und mutterseelenallein in Trümmern herumlungerte oder auch man es
woanders auffand um diese zu Kriegern auszubilden. Doch Kriegsgebiete von aruetiise suchten Sie nur recht
selten auf um diese zu Ihren Gunsten auszunutzen um zu plündern oder selbst in einigen Kämpfen
mitmischen und doch wollten Sie sich auch nicht mit den größten Vergnügen in deren Politik mit einmischen.
Einige Krieger in der Aliit fingen an teils Ihre Wege zu gehen um als Kopfgeldjäger oder Söldner zu agieren
mit der Zustimmung des Alor das Sie jederzeit wieder zurückkehren konnten insofern Sie sich an die
Resol’nare und dem Kodex der Aliit hielten und dem Weg nicht abwichen um als ein Schandfleck zu enden.
Warum Sie daher damals viel herum gereist waren mit Ihrem Frachtschiff und nun eine feste Zuflucht haben
ist unbekannt. Natürlich wurde vorgesorgt die wieder zurückkehrenden Vode zu prüfen, wollte man stets bis
auf das strengste etwas in der Tradition darauf achten das Niemand von Ihnen besonders von der Resol’nare
abschwur und nur beim kleinsten Verhalten streng beurteilt wurde ob der Vod noch würdig war oder dieser
streng der Tradition erneut einen blutigen Zwei-Kampf auf sich nehmen müsste um sich zu beweisen.

(Credits: Screenshot von der Keldabe-class cruiser | Spiel: Empire At War| Screenshot dient als
ungefähre Darstellung des Frachtschiff.)

10https://swtor-rp.de/database/index.php?entry/460-aliit-dha-tracinya/

https://swtor-rp.de/database/index.php?entry/460-aliit-dha-tracinya/


Das Frachtschiff war mit möglichen Dingen von der Heimatwelt geladen, von scharfen Gewürzen bis hin zu Ressourcen
in angemessener Menge. Insgesamt hat das Frachtschiff so einige Räume, darunter Quartiere für die Vod, ein zwei
Lagerräume ein kleiner Trainingsraum für Verda die sich unter sich ein wenig raufen möchten oder so trainieren aber
auch eine Medic Bay so ein kleiner Raum für evtl. gefangenen Transport, obwohl die Dha Tracinya kaum Gefangene
machte so auch wenig Gnade walten ließ gegenüber Ihre Feinde. Das Frachtschiff diente damals Größtenteils als eine
Art Zuflucht für viele der Vode in der Aliit. Der Außenbereich diente für größere Trainingseinheiten und auch des
Öfteren darum die jungen Verda auszubilden selbst während der Reisen. Der Außenbereich, die Kuppel kann natürlich
sich ein Stück öffnen, solange Sie nicht in der Galaxis herum reisten oder in ein Gefecht geraten, z.B in einen der
Bürgerkrieger oder großen Schlachten. Das Frachtschiff selbst verfügte über eine Tarntechnologie über einen recht
teuren Tarnkristall der aber nur zu gewissen Dingen eingesetzt wurde nicht nur in der Schlacht aus dem Hinterhalt
anzugreifen, sondern auch einigen Ausnahmefällen und Notsituationen. Außerdem war es auch mit Waffen ausgestattet,
aber wirkte im ersten Moment nur als ein normales Raumschiff, das sich nicht großartig wehren konnte, wie viel
Ressourcen an Munition und Waffen am Bord waren ist unbekannt, doch kann man davon ausgehen das die
Aliit bis zum letzten Atemzug so auch zum letzten Krieger gekämpft hat. Neben den Rängen gab es auch
noch Aufgaben die in der Aliit jeweils eingeteilt wurden, um das Raumschiff auch in Takt zu halten und so
auch das Lager in Ordnung. Manch einer hatte da auch eher nur die Aufgabe das Lagerraum mit anderen zu
bewachen oder sogar zu kontrollieren, die Drecks Arbeit also den Dreck aufputzen oder sonstiger dieser
Dinge taten Gefangene, die Sie in seltenen Fällen aufsammelten und auch teils als Sklaven nutzten oder
auch als Kanonenfutter nahmen, um diese loszuwerden.

In späterer Zeit suchten die Nachfahren der wenigen in der Aliit für Alle Vode eine Zuflucht, wo Sie auf festen
Boden sich niederließen, konnten. Doch trauten diese auch nicht unbedingt den aruetiise und wollten von
Ihnen fernab oder unter Ihnen in der Verborgenheit leben nicht um mit einigen mit denen Sie sich verstanden
zu handeln, sondern auch um Kinder zu adoptieren die allein gelassen wurden oder würdige Verd die sich
bewiesen in die Aliit genommen was jedoch auch nur ein recht seltener Fall war. Wohin es genau die Aliit
zog, um nach einer festen Zuflucht zu suchen war jedoch bis jetzt immer unbekannt schließlich sank das
Vertrauen für eine Weile sogar zwischen Anderen Mando’ade als es zu einer kleinen Krise und Konfrontation
mit Dar’manda gab. Einige Monate später beruhigte sich die Lage für die Aliit ein wenig und zu Ihrem Glück
hatten die Verda gute Entscheidungen getroffen in einer wohl riskanten Situation und schweren Stunde
nachdem der Sturm Vergangenheit war, kehrte Ruhe in der Aliit ein fürs Erste. Wo die Aliit sich ihre Zuflucht
fand ist unbekannt und doch wird von einzelnen Kriegern erzählt der Aliit die durch die Galaxis streifen und
diese bereisen oder auch sich die Aufgabe als Kopfgeldjäger zunutze gemacht haben, um sich Ihren Lohn zu
verdienen oder einen guten Ruf zu erringen. Nur sehr wenige munkeln das Frachtschiff sei damals
verunglückt und viele Vode haben Ihr Leben gelassen nur um das der anderen zu retten. Einige der traurigen
Tage in der Aliit und doch ging es weiter voran. Nach der Bestattung der ehrenvollen Kriegern und der
großen Lage gemäß der Traditionen hatte sich die Aliit auf einen tropischen Planeten niedergelassen fernab
der Zivilisation, um dort eine Zuflucht für jeden Ihrer Kameraden zu errichten und auch für Jene Mando’ade
die sich Ihr vertrauen errungen haben oder sogar in sehr seltenen Ausnahmefällen außenstehenden
Kriegern, die es würdig waren, um sich dort für einige Tage niederzulassen.

Jene die die Geschichte der Aliit kennen schwiegen bis jetzt dazu, da der Clan jeweils nur im Anfangs in den
Schatten lebte und sich ungerne in die Angelegenheiten Anderer Fraktionen kümmerte. Einzig und allein die
Kultur der Mandalorianer liegt Ihnen am Herzen und die Zukunft der angehenden Krieger und Findelkinder.
Es ist daher bekannt das in dem Clan immer wieder der Schutz gegenüber der Findelkinder und jene die im
Clan gezeugt werden an höchster Priorität, da Sie die Zukunft der nächsten Generation der Mandalorianer
seien wie viele Andere. Ein Grund weshalb zu Schlachtzügen zwar der größte Teil davon zieht aber der Rest
sich um den Schutz der Kinder sorgt und dessen Ausbildung, jene die Ihre Buir in der Schlacht verlieren
bleiben teil der Aliit denn; "Familie ist mehr als Blut." wie man unter Mandalorianern so schön sagt und man
die 'Zukunft der Kultur' mit allem möglichen Dingen beschützen würden bis aufs letzte. Ein guter Grund sich
aus den Angelegenheiten der Anderen Fraktionen rauszuhalten, auch wenn manche Vode in der Aliit für jene
schon einige Aufträge erledigt hatten in der Vergangenheit.

Organisationen
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Name (Organisation) Dha Tracinya - Aliit

Gründung 16 NVC | 21 NVC [Die IC - Widerauferstehung des Clans]

Zugehörigkeit
(Organisation)

Mandalorianer | Neutral
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