Planet: Krosis

Krosis ist ein von Bergen und Felsspalten bedeckter Planet mit einer (berschaubaren Anzahl an
bewachsenen Ebenen und einigen Kolonien. Das Klima ist wechselhaft, mal toben dort arktische Stirme
oder Gewaltige Regenschauer mal brennt die Sonne beinahe so heil’ wie in der Wiste von Tatooine.

OOC Sideinfo: Eine Koloniesiedlung auf Krosis ist der Hauptschauplatz des Kapitels "Hass" im Leotox
Dateneintrag.

Krosis

Expansionsregion

Noori-Sektor

Celegia System

Massives Kristallerzgebirge mit einigen kleinen Talern, stark ionenhaltige Wasserlaufe und Seen

Stark schwankend zwischen sengender Hitze, Hochspannungsgewittern und heftigen Eisstirmen.

Sauerstoff
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Die Kristalle fressenden Collicolaniden und die in Rudeln Jagd auf diese machenden Rak'ahl.

Einige ausgedehnte Minenkolonien deren einwohner primar aus Menschen, Twilek, Iridonianern und
Ortolanern bestehen.

Tianet KigsisisteingBergbau und Forschungs Kolonie im Celegia System in welchem sich auch
Celggia, die|Heimatwelt der Dicyan atmenden Celegianer befindet. Die oberflache des Planeten
besteht “beipahe ausschlieldlich aus grof3en Gebirgsketten und Kristallformationen. Ebene
wie Taler und Plataus bilden hier die absolute ausnahme, das selbe gillt auch fir
samtliche Wasserlaufe. Das unbekannte Mineral, welches bisher von Wissenschaftlern nur als Suen
bezeichnet wird, kommt in geringen Mengen an der Oberflache und in Hille und Fulle untertage vor.
Das in Kristallenen Konstrukten auftretende Suen besitzt die einzigartige Fahigkeit grofe Mengen an
Energie zu leiten oder gar zu speichern ohne sich abzunutzen. Auf grund der regelmaRigen Gewitter
ist ein groRer Teil der an der Oberflache zu findenden Kristalle bereits energiegeladen, was sich an
einem hellen Leuchten des Minerals erkennen lasst. Auf diese weise wurde auch das Potenzial des
Werkstoffs zur Energiespeicherung erkannt. Seit dem wird das Suen aktiv in Tagebauen und
Bergwerken abgebaut und sowohl an andere Wissenschaftsorganisationen als auch an
Industriekonzerne weiterverkauft. So unwirtlich das extrem wechselhafte Wetter auf Krosis auch sein
mag geht die groRte Gefahr fur die Bergarbeiter von den einheimischen Spezies aus die in den
Hohlen und Tunneln der Gebirge leben.

Die Collicolaniden, auch Kristallsucher genannt, &hneln riesigen kristallenen Spinnen und ernéhren
sich ausschlieflich von den
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Gehor. Mit den Sohlen ihrer Vorderlaufe konnen sie selbst kleinste Vibrationen im Gestein spiren
und so ihre Beute genau lokalisieren. Sie kdnnen anhand dieser Eindriicke sogar bestimmen ob es
sich bei dem Verursacher um ein Rudelmitglied handelt und wie groRR er ungefahr ist. Zusatzlich
kdnnen die Rak'ahl auch mit ihrem zweiten Paar Vorderlaufen geziehlte Morsezeichen durch den
Boden senden und auf diese Weise untereinander kommunizieren. Die Jagdstrategie der Rak'ahl
sieht meistens so aus das sie sich zwischen den flureszierenden Suenkristallen verstecken und dann
regungslos verharren bis ein nichts ahnender Collicolanid vorbei kommt um diesen dann von
mehreren Seiten gleichzeitig anzugreifen. Mit ihren starken Kiefern kdnnen sie selbst Durastahl
zerbeillen und mit dem keulenartigen Auswuchs an ihrer Schwanzspitze zertrimmern sie alles was
zu grofd ist um es zwischen ihren Kiefern zu zermalmen. lhr gesammter Kopf ihr Ricken und der
Schwanz sind mit einem stacheligen Kristallpanzer tberzogen welcher ihnen neben zusatzlichem
Schutz auch die Mdglichkeit bietet sich unentdeckt zwischen Kristallen zu verstecken und so vorallen
Dingen den Kristall fressenden Collicolaniden auf zu lauern. Allerdings sorgt diese Eigenschaft auch
dafur das ihnen nicht selten auch Bergleute zum Opfer fallen welche diese geféhrlichen Raubtiere mit
echten Kristallen verwechseln. Ein Rak'ahl Rudel besteht fir gewdhnlich aus dreizehn Jagern und
zwei bis drei Alphatieren, welche eine robustere Statur aufweisen als die gewohnlichen Vertreter und
die verschiedenen Jagergruppen koordinieren. Ein Rak'ahl Wurf besteht fir gewdhnlich aus etwar
funf bis sieben Jungtieren und ein ausgewachsener Rak'ahl Jager ist in etwar ein Meter sechzig hoch
und zwei Meter achtzig lang. Ein Alphatier hingegen misst ungefahr einen Meter fliinfundachtzig an
Hohe und drei Meter zwanzig in der lange.
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