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Ex-Soldat der Republikanischen Armee der sich als Wachmann und Söldner über Wasser hält.

1 Lebenslauf

1.1  Jugend

Edwardsen wurde auf Qiilura geboren. Er wuchs mit seiner Schwester Aleena bei seinen Eltern Erelen und
Nei Edwardsen als Barq-Bauer auf. Auch wenn Barq ein Luxusgetreide sein mag, so kommt doch von den
Einnahmen zu wenig bei den Bauern an. Tag für Tag musste die Familie ums Überleben kämpfen. Da der
Hof nur wenig außerhalb der Hauptstadt Imbraani lag trieb sich Esach in der Stadt herum, wenn er nicht auf
dem Hof helfen musste.

((Folgende Information ist nur durch persönlichen Besuch in Imbraani und Herumfragen in der dortigen
Unterwelt erhältlich))

Spoiler anzeigen

Esach wollte der Welt, der Gang und dem Schicksal als Bauer entkommen und sah als einzigen Weg den
Eintritt ins Militär. Waffen, Militärausrüstung und Strategien wurden sein Hobby.
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((Folgende Information sind durch offiziellen oder inoffiziellen Zugriff auf die Datenbanken von Qiilura oder
der republikanischen Armee auffindbar))

Spoiler anzeigen

1.2  Soldat

Aufgrund Empfehlung des republikanischen Offiziers Less Garana auf Qiilura konnte Edwardsen trotz seiner
Vergangenheit 1 VVC der Armee beitreten. Seine Grundausbildung absolvierte er auf Qiilura unter Colonel
Tahu Karvan.

Da seine Akte einige Verwarnungen wegen "kreativer" Auslegung von Befehlen aber auch Belobigungen für
Technikgeschick und Standhaftigkeit aufwies wurde er zum 82. Frontkämpferregiment "Red Rain" auch
genannt "Hand der Gerechtigkeit" versetzt. Dort diente er unter Colonel Wes Rawne drei Jahre bei regulären
Einsätzen.

Sein Talent für Rüstungen und Schilde wurde durch eine Spezialistenausbildung zum Schildtechniker und
Nahkämpfer gefördert. Dank dieser Ausbildung wurde er manchmal zu Spezialaufträgen abgeordnet.

Anfang 12 NVC reichte Sergeant Edwardsen nach 11 Jahren bei der Armee, davon 6 Jahren bei der „Hand
der Gerechtigkeit“, überraschend seinen Abschied bei der Armee ein.

((Folgende Information sind durch offiziellen oder inoffiziellen Zugriff auf die Datenbanken der
republikanischen Armee auffindbar))

Spoiler anzeigen

1.3  Söldner

Edwardsen hatte als Söldner nicht viel Erfolg. Lohnende Aufträge lehnte er ab, wenn er Verbrechen oder
Skurpellosigkeit witterte. So musste er sich mit einfachen und schlecht bezahlten Wachaufträgen zufrieden
geben. Viele Planeten bereiste er als Wache für Waren, ohne auch nur einen Fuß aus dem Raumhafen
herausgesetzt zu haben.

Sein Blatt schien sich zu wenden, als er bei Tatooine Transport & Trading, einer Handelsgesellschaft in
Anchorhead bei der Bodensicherheit anheuerte.

((Folgende Information ist bei Herumfragen in Anchorhead erhältlich))
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Spoiler anzeigen

Frühjahr 13 NVC kündigte Edwardsen jedoch überstürzt bei TT&T und verlies Tatooine. Einige Wochen hielt
er sich auf Nar Shadda mit Gelegenheitsjobs und kleinen Aufträgen gerade so über Wasser. Oft arbeitete er
als "Springer", also als Ersatz-Wachmann ohne feste Anstellung.

1.4  Familie

Mitte 14 NVC schien im Leben von Edwardsen einiges schief zu laufen. Er wurde durch ein Attentat auf eine
ihm bis dahin unbekannte Twi'Lek in eine Geschichte um Sith, Macht und Verrat gezogen, die ihn mehrfach
in Lebensgefahr brachte und sein normales Leben zerstörte. Jedoch wandelte sich das Schicksal zum
Guten, als er sich in diese Twi'Lek verliebte, sie aus den Machenschaften eines Sith retten konnte und eine
Geldquelle eröffnete, die ihm erlaubte, seinen normalen Job nur noch als Hobby betreiben zu können. Mitte
15 NVC brachte Samja ihren gemeinsamen Sohn Tann zur Welt und sie heirateten.
Spoiler anzeigen

Kurz bevor die Zakuul NarShadda angriffen flohen alle drei nach Naboo. Dort kam ihr zweiter Sohn Kolsa zur
Welt. Viele Jahre lebten sie dort auf dem Weingut einer Freundin ein glückliches Leben. Die Idylle wurde
Anfang 21 NVC zerstört als die Zakuul Naboo angriffen. Samja war geschäftlich unterwegs während
Edwardsen mit den beiden Kindern in den Dschungel floh. Dort überlebten die Drei einige Monate in der
Wildniss, bis eine von Samja angeleierte Rettungsmission sie nach NarShaddar zurückbrachte.

2  Aussehen

Edwardsen ist durchschnittlich groß, durchtrainiert, aber relativ schmal für einen Soldaten. Durch sein
normales Gesicht, braunes Haar und braune Augen kann er in Zivilkleidung gut in Menschenmengen
untertauchen. Kaum jemand erinnert sich an die Narbe auf seiner linken Wange.

3  Fähigkeiten

Edwardsen ist ein hervorragender Nahkämpfer, schlechter Fernkämpfer, guter Schildtechniker und guter
Rüstungsbauer, mäßiger Sicherheitstechniker/Hacker und mäßig bei Erster Hilfe.

Neben Quiiluran spricht Edwardsen natürlich fließend Basic. Bei den meisten anderen Sprachen verlässt er
sich auf die Übersetzungsfähigkeiten seines Visors. Durch häufige Benutzung hat er aber einige Brocken
Huttisch und Mando'a aufgeschnappt sowie ein wenig Ryl.

Er hat keine relevanten kypernetischen Verstärkungen. Seine Macht-Sensitivität wurde nie getestet denn
niemand spürt Potenzial bei ihm. Wenn überhaupt, dann ist sein Instinkt bemerkenswert mit dem er
Gefahrensituationen sehr schnell wahrnimmt.
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4  Ausrüstung

Edwardsen ist eigentlich nie ohne seinen Visor anzutreffen. Er mag die Unterstützung durch dessen
Funktionen nicht mehr missen (Taktikdisplays, Holocom, Funk, Übersetzer, Kamera, Blend- und Knallschutz,
Sichtverbesserungen von Infrarot und Restlichtverstärkung bis Ultraviolett und Ultraschall). Die sehr simple
Droiden-KI "Vi" erleichtert den sprach- und gestengesteuerten Zugriff auf diese Funktionen.

Selbst bei zivilen Anlässen trägt er einen Gürtel mit Schildtechnik und vielen Taschen, in denen sich unter
anderem ein Atemgerät, eine kleine Seilwinde, Panzertape, Not-Verbandszeug und einige Aufputscher
finden. Im rechten Stiefel trägt er ein Keramikmesser, welches speziell an die Keramikverzierungen der
Stiefel angepasst wurde, um bei Scans nicht aufzufallen.

Wo die Waffengesetze es zulassen trägt er einen kleinen Blaster versteckt in einer Gürteltasche (
Unterwelthüter) und in unsicheren Gegenden (wie Nar Shadda) trägt er auch einen kurzen Blasterkarabiner (
C303-Sturmgewehr).

Bei Kampfeinsätzen und in sehr gefährlichen Gebieten trägt er ein Blastergewehr (M-500-Nova-Desintegrator
) und eine graue, stark modifizierte schwere Rüstung mit Versiegelung und Atemluft für 30 Minuten
(Energiegeladene Quadraniumrüstung). Beides (Waffe und Rüstung) konnte er auf Wirken von Colonel Wes
Rawne beim Austritt aus der Armee mitnehmen und ist seinen damaligen Aufgaben entsprechend eher auf
Verteidigung, Schildtechnik und Betäubung als auf Angriff und Schaden optimiert. Er trägt bei solchen
Einsätzen auch einige je nach Auftrag zusammengestellte Granaten (Knall-Blendgranaten, Rauch, Infrarot-
Rauch, Druckwellen-Granaten sowie Droidenknacker) sowie eine lange Nahkampfklinge.

Er besitzt kein eigenes Raumschiff und seinen Speeder „Donner“ hat er letztens als Ablenkung ins All
geschossen. Alle überschüssigen Einnahmen steckt er in Visor, Schild und Rüstung.

5  Alpträume

((Folgende Informationen sind nur In-Game zu erfahren. Entweder von Edwardsen selber oder von den
wenigen Leuten, denen er davon erzählt hat.))

'''Keine Zeit'''

Spoiler anzeigen

'''Warum?'''

Spoiler anzeigen

'''Versagt'''
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Spoiler anzeigen

'''Nicht Da'''

Spoiler anzeigen

'''Ende'''

Spoiler anzeigen
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